Standorte (ModTemplate)
Die Tabelle Standorte beinhaltet eine Auflistung aller
Standorte von Einheiten im Leitstellenbereich.

Folgende Felder mussen hierzu ausgefullt werden:

Index

Der Index ist eine fortlaufende Nummer, um eine eindeutige Zuordnung des jeweiligen Standortes zu
ermoglichen.

Name

Der Name der Wache oder des Standortes der Einheit.

Typ

Der Typ der Wache oder des Standortes der Einheit.
Markerfarbe
Die Farbe des Markers auf der Karte in der Simulation.

(diese muss im englischen angegeben werden - rot = red)

StralRe

Der Index aus der Tabelle ,Strasse” in der sich die Wache oder der Standort befindet.

Hausnummer

Die Hausnummer der Wache oder des Standortes.
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